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Presentacion del gjercicio

Tematica

Redisefo de un aplicacidon web, en su version web (desktop) y aplicacién
movil (app).

Objetivos

e Incorporacion de la nocion de hipertexto en toda su complejidad, tomando
como excusa el disefio de una aplicacion web.

¢ Exploracion de la problematica del disefo de interfaces graficas y experiencia
de usuario (UI/UX).

e Comprension e implementacion de los principios de disefio centrado en el
usuario (UCD) .

e Integracion de sistemas: Interaccion, complementariedad y sinergia de soportes
en un ecosistema digital.

Metodologia

Se trabajara sobre los siguientes sitios/aplicaciones:

Gmail

Google Maps
Facebook / LinkedIn
Spotify / Apple Music
AirBnb

Mercadolibre / Amazon
Home Banking
YouTube / Vimeo
Despegar / Booking

En una primera instancia de investigacion, se debera relevar el sitio/aplicacion
existente en sus respectivos soportes (desktop y app), analizando de manera
especifica pero no excluyente aspectos como: identidad visual, componentes que la
integran, contenido, jerarquias, l6gicas de navegacion, etc.

catedragrabriele.com.ar FADU /UBA /2018 2



Gabriele. Nivel 3

Deberd identificarse y relevarse la tipologia de usuario, sus particularidades,
necesidades y expectativas al momento de interactuar con el sitio/app y establecer
parametros de rendimiento éptimo para cada instancia en sus respectivos soportes.

Se identificaran también aquellos aspectos que se consideren deficitarios y/o
problematicos en su disefio actual, proponiendo soluciones a ellos, al mismo
tiempo que se propondran todas aquellas mejoras formales y/o funcionales que se
consideren necesarias para mejorar la experiencia del usuario.

Se prestara especial atencién a la integracion de sistemas: interacciéon y
complementariedad de ambos soportes, tanto en sus aspectos formales como
funcionales.

Se tendra especial cuidado en identificar las necesidades y expectativas del
usuario. S6lo a modo de ejemplo, algunas de las preguntas que deberan realizarse:
¢ Quienes son los usuarios? ¢ Cuéles son sus necesidades y objetivos? ;Qué
funciones y caracteristicas son esenciales? ;Qué ofrecen en comun ambos
soportes? ¢ Qué contenidos y caracteristicas seran especificas a cada uno? ¢ Es
su contenido de informacién equivalente? ¢ La arquitectura de informacién es igual
para ambos soportes? ; Cémo se complementara el ecosistema digital desktop-
aplicacion? ;Como se potenciara la sinergia de esta interaccion?

Condiciones de entrega

Se entregaran las pantallas numeradas (simulando una navegacion), en formato
.jpg (72dpi) tanto para la web (desktop) como para la aplicacion (mobile).

Se entregara una animacion que ejemplifique una navegacion posible, destacando
todas las instancias clave del disefio de interaccion.

Especificaciones de las pantallas:
Disefio de sitio: Desktop - 1600x900 pixeles
Disefio de app: Mobile - 750x1334 pixeles
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