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Un videojuego ilustrado que sumerge
al jugador en la exploracién, la aventura
y la resolucion de acertijos. Esta experiencia
alternativa es narrada a través de sonidos,
musica eilustraciones de paisajes
v personajes fantasticos.
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COLOR PRINCIPAL: CONCEPTD

La paleta de colores no solo sobresale en el dmbito de La marca,
sino gue también aporta una riqueza significativa a los personajes.
escenarios y objetos presentes en el videojuego. Los poderosos
contrastes v la visualizacidn agradable, eleva Lo estética v la
experiencia visual general del juego.
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La tipografia Exo 2 evoca al mundo digitaly a la
tecnologia. Es una fuente contempordnea que busca
transmitir una sensacidn futurista manteniendo un
disefio elegante. Su mas genmeatricas y curvas
guaves no solo fac Wi, Sird gL tarib i
repress ina combinacidn entre lo estétice, lo
lidico y lo funcional.

pografia compleja, que combina un
¢y moderno. ES ulilizada én
o palabras.

DES™IMA, 15:7

Tralic ar a Migra son sus cursivas, que
Exira ekt italic afisden gestualidad y diversidad, atorgando un
: conjunto de ligaduras especiales que realzan su
versatilidad.

— Mimiradaes ladel que estd
absortoy medita, lo admiro.
éPeroyla tuya?
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Fuente original inspirada en las formas de escenarios y personajes.
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/ PERSONAJES SECUNDARIOS
MABULA / EULOGIO / EJO / ETORD /
PECO / TICO / MILOJAS / REMOLO.
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Hacer hover sobre los elementos de la pantalla
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/ DIALOGOS
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Al interactuar con otros persanajes, se desplegard
un globo de didlogo donde se revelara aguello que
el personaje estd buscando. Este elemento clave
pqlml'liri avanzar hacia la siguiente pantalla.

En esta situacion, Ejo se encuentra on la bisqueda

de su saxofdn extraviado. Al recuperarlo, se desatard
una secuencia migica: Ejo entonard algunas melodias
quer, coma Si fuesen un conjurg, hacdn guee Las luces de
los edificios se deswanezcan poco a poco, revelando
en la oscuridad el mensaje resplandeciente de las
estrellas. Esta secuencia no solo permite completar

la historia del videojuego, sino que también invita a
reflexionar sobre la conexidn entre la misica, la luz

v lo% secretos ocultos del universo.

WUSICA'Y SONDOS: TOAAS DVORAK
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De acuerdo a la accidn u objeto que sostenga MUS, el cursor camblard su forma.
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